[bookmark: _GoBack]Питання для підготовки до екзаменаційного поточного контролю з курсу:
Інформатика з основами геоінформатики

1. Головні принципи візуального програмування: поясніть різницю між програмою та проектом; розміщення об’єктів на формі, а потім – написання програми. Як реагувати на повідомлення про помилки? Ускладнення проекту. 
2. Основні поняття і інструменти середовища Visual Basic.  
3. Головне меню VB та панель інструментів. 
4. Палітра компонентів. 
5. Вікно властивостей об’єктів. 
6. Вікно форми. 
7. Структура проекту. 
8. Форма і її головні властивості. 
9. Основні об’єкти форми. 
10. Змінні та інструкції. 
11. ASCII-коди. Полоса прокрутки ScrollBar. Цикл For....Next. 
12. Наведіть будь-які приклади програм на Visual Basic. 
13. Що таке інформатика і інформація? 
14.Дані і інформація на матеріальному світі. 
15.Початкові уявлення про геоінформатику. 
16. Інформатика – загальне визначення поняття. 
17. Інформація – загальне визначення поняття. 
18. Геоінформаційні технології та геоінформаційні системи. Сучасні ГІС-платформи.
19.Наведіть приклади, коли комп'ютер не може замінити людину в справі обробки інформації. 
20.Які способи передачі інформації від людини до людини ви знаєте? 
21.Як ви можете пояснити побутовий термін «надлишок інформації»? Що мається на увазі: зайва повнота даних; зайва складність методів; неадекватність даних, що поступають, і методів, є в наявності? 
22.У чому різниця між цифровою і аналоговою інформацією? 
23.Основні уявлення про зв'язок між поняттями «Інформатикою», «Інформація» і «Обчислювальна техніка». 
24. Інформатика – поглиблене визначення поняття (із «нульової лекції»). 
25. Інформація – поглиблене визначення поняття (із «нульової лекції»). 
26. Деякі базові поняття щодо програмного та апаратного забезпечення: структура інформатики, склад обчислювальної системи і т.д.) 
27.Кількісна міра інформації. 
28. Властивості інформації. 
29. Кодування символьної інформації: методологія і основні прийоми. 
30. Форма і мова подання інформації; основи кодування інформації. 
31. Історія засобів передачі термінових повідомлень.

32. Основи двійкового кодування інформації. Розвиток засобів кодування в комп’ютерній техніці. 
33. Скільки бітів потрібно для кодування слів мови племені Мумбо-Юмбо, в алфавіті якого цілих 16 букв (причому все – прописні), а цифр і розділових знаків і зовсім немає? 
34. Яким чином в АМ QBasic записується оператор розгалуження? 
35. Оператори мови QBasic, переходи у програмі. 
36. Структурна організація алгоритмів в АМ QBasic. 
37. Поняття про інформаційний код. Переваги графічного подання інформації у порівнянні із табличним. 
38. У чому полягає перевага графічного подання інформації у порівнянні з табличним? 
39. Які існують колірні моделі, в чому полягають їхні особливості? 
40. Що означає скорочення RGB? 
41. Що означає скорочення CMYK? 
42. Що таке піксель? 
43. Які кольори в аддитивній моделі є основними, а які – допоміжними? 
44. Наведіть приклад розрахунку для збереження відеозображення? 
45. Опишіть загальну будову відеокарти. 
46. Які існують типи відеокарт? 
47. Що таке «колірний куб» і «обернений» колірний куб? 
48. Дайте визначення ГІС за підручником із MapInfo?. З яких компонентів складається ГІС? 
49. У чому полягають відмінності растрової ГІС-моделі даних від векторної моделі даних? 
50. Що називається «таблицею Mapinfo»? 
51. Які переваги програми Mapinfo? основні особливості програми? 
52. Що називається «робочим набором»? 
53. Що таке «масштабний ефект»? 
54. У чому полягає пошарова організація даних ГІС? 
55. Які опції містить стартове вікно? яке їхнє призначення? 
56. У чому різниця між операціями «закрити» і «вилучити» для шарів в MapInfo? 
57. Як змінити проекцію для вікна карти? 
58. Що значить «зміна проекції на лету»? 
59. Що означає термін «зміна проекції on-fly»?
60. Які способи навігації у вікні карти Ви знаєте? 
61. Які способи вибірок у вікні карти можливі в Mapinfo?
62. Що таке косметичний шар? Якими є його властивості?
63. Що означає термін Прив’язка Растру?

