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Інформатика з основами геоінформатики

1. Головні принципи візуального програмування: поясніть різницю між програмою та проектом; розміщення об’єктів на формі, а потім – написання програми. Як реагувати на повідомлення про помилки? Ускладнення проекту. 
2. Основні поняття і інструменти середовища Visual Basic. 
3. Головне меню VB та панель інструментів. 
4. Палітра компонентів. 
5. Вікно властивостей об’єктів. 
6. Вікно форми. 
7. Структура проекту. 
8. Форма і її головні властивості. 
9. Основні об’єкти форми. 
10. Змінні та інструкції. 
11. ASCII-коди. Полоса прокрутки ScrollBar. Цикл For....Next. 
12. Наведіть будь-які приклади програм на Visual Basic. 
13. Що таке інформатика і інформація? 
14.Дані і інформація на матеріальному світі. 
15.Початкові уявлення про геоінформатику. 
16. Інформатика – загальне визначення поняття. 
17. Інформація – загальне визначення поняття. 
18.Геоінформаційні технології та геоінформаційні системи. 
19.Наведіть приклади, коли комп'ютер не може замінити людину в справі обробки інформації. 
20.Які способи передачі інформації від людини до людини ви знаєте? 
21.Як ви можете пояснити побутовий термін «надлишок інформації»? Що мається на увазі: зайва повнота даних; зайва складність методів; неадекватність даних, що поступають, і методів, є в наявності? 
22.У чому різниця між цифровою і аналоговою інформацією? 
23.Основні уявлення про зв'язок між поняттями «Інформатикою», «Інформація» і «Обчислювальна техніка». 
24. Інформатика – поглиблене визначення поняття (із «нульової лекції»). 
25. Інформація – поглиблене визначення поняття (із «нульової лекції»). 
26. Деякі базові поняття щодо програмного та апаратного забезпечення: структура інформатики, склад обчислювальної системи і т.д.) 
27.Кількісна міра інформації. 
28. Властивості інформації. 
29. Кодування символьної інформації: методологія і основні прийоми. 
30. Форма і мова подання інформації; основи кодування інформації. 
31. Додаткові поняття щодо принципів візуального програмування.
32.  Основні прийоми роботи з Формою, враховуючи  її основні властивості.
33. Базові та додаткові компоненти у Visual Basic.
34. Основні реалізації алгоритмів у візуальних проектах. 
